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1.—- PROBLEMATICA | OBJECTIUS

+ Perfll de l'estudiant del Grav EiT:

Persona emprenedora, amant de la innovacié i de les noves tecnologies,
amb esperit de superacio i ganes de treballar.

" Interés per coneixer el mén de |'empresa i la realitat economica i com la
innovacioé tecnologica pot promoure organitzacions més intelligents (smart
organizations).

® Bona capacitat de raonament logic, d'abstraccié i de sintesi, i amb
predisposicio pel treball en equip. |

" Que no li facin por les matematiques, ni les noves tecnologies, i que pugui
entendre textos técnics en angles.

+ Notadacceés: 7,5

+ Alumnes de nou accés: 80

y +‘%ssi9na’rura Comptabilitat Basica:




1.- PROBLEMATICA | OBJECTIUS

+ Fer lassignatura més atractiva mitjancant
una metodologia més adequada a l'actualitat
tecnologica.

+ Feedback instantani dels coneixements del
grup de classe.

Estimular als alumnes amb una activitat meés
interactiva: “aprendre jugant”.




2.- INTRODUCCIO AL KAHOOT

Kahoot! és una plataforma gratuita que permet la
creacié de qiestionaris d'avaluacié. Es una eina amb
la que el mestre crea concursos, on els alumnes son
els concursants, amb |'objectiv d'aprendre o reforcar
'aprenentatge. Es un joc lliure basat en aprendr
jugant, com a tecnologia educativa.

Necessites connexio a Internet i dispositiu mobil



Soere KAHOOT

+ Test de4 opcionsi
deF/V.

resposta

+ Puntuacié segons
rapidesa

+ Taula de millors
puntuacions

+ Limit de temps per

INTERACCIO ESTUDIANT

+ Practica directai
immediata

+ Plataforma facil,
dinamica, agil i
molt intuitiva

+ Cooperaciéi
I'intercanvi de
coneixements.

+ Testinstantani
sense aplicacions
ni paper

INTERACCIO PROFESSOR

+ Resultats en base de
dades.

Analisis de dades

+

+

Resultats collectiv i/o
individual

+ Resultats en Excel




www.getkahoot.com CREAR UN KAHOOT

@ Reoistrar-se:  Pulsar “Sign up for free Your account details

Add your school or university (optional)

1 .
| want to use Kahoot! Sign up .

Workplace details (required)

Select one

Asa Asa
teacher | student

Pick a username (required)

SOCiaI Iy Add your email address (required)

Create a password (required)
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Choose your plan

Kahoot! for schools makes it easy to create, play and share fun learning
games. Continue for free or upgrade to unlock more features:

+ Add slides, polls and puzzles to quiz games (Pro and Premium)
+ Assess student progress with advanced reports (Pro and Premium)
+ Edit premium ready-to-play games (Premium only)

Basic Pro

Basic features for creating and playing. Get slides, polls, puzzles, image library, image

reveal, music options, folders, and advanced
reports.

$3

per teacher / month (billed annually)

Cancel at any time. Trial duration 7 days

CREAR UN KAHOOT

>

Premium

Play school-sized games, edit premium games,
get open-ended questions and everything in Pro.

$6

per teacher / month (billed annually)

m

Cancel at any time. Trial duration: 7 days

Welcome to Kahoot!

On your personalized home page you'll find tasks and tips for

mastering Kahoot!, as well as our latest news. Before we get

started - what's your name?

‘ Enter your name

Maybe later




K hoo‘t‘ {i} Home @ Discover = Kahoots il Reports Upgrade now ﬂ?, @

Marga Lopez My kahoots  Team space Latest reports
ml_uab661968

Plan: Upgrade ‘.: How to make a "Blind" kahoot 8 Learn more
. .

Member of: Create a team
KahootStudio 6.8k plays

o S p— . Since you haven't hosted any
kahoots yet, we're showing you a

igner !
Put your game designer’s hat on! sample report 50 you ¢a

Kahoots you create will show up on
Total players - this list. Create a new

My interests Add interests Create kahoot

Plays of your Kahoots

Teach with slides Kahoot! for formative
Top picks assessment
What's new at Kahoot!? Template A Template Template

B
1
i

Black Friday!

KahootStudio 100.7k plays

Practice spelling and Student selfie kahoot Get to know your o
adjectives with Puzzle teacher!




Kahoot!

Click to start typing your question

Add question

Question bank

Drag and drop image from your computer

Image library Upload image YouTube link

Add answer 1 n Add answer 2




MoDIFICAR
UN KAHOOT

Duplicate
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K! Kahoot! x -+

&« c @ create.kahoot.it/creator/90dd2cch-0495-4f3e-8952-31b186631e12

Kahoot! 111 JORNADA D'INNOVACIG DOCENT EN COMPTABILI... ([l
1

En quin any és va crear .

En quin any és va crear el FC Barcelona?

Quin va ser el primer n_

Qui va ser Fentrenador .. sec .
Drag and drop image from your computer

Points

Image library Upload image YouTube link

Quin és el maxim golej_

1000

ey A 1878 1899
¢
Question bank . 00

lmpeort from spreadsheet




3.- LA PROVA: LA METODOLOGIA

1er. Kahoot 2n. Kahoot
Sobre 4 temes: Sobre 3 temes:
T1.- Introduccid a l'activitat, a TS~ IVA
'empresaiala comptabilitat. Té6.- Comptes Anuals
T2~ Metode comptable i T7.- Introduccid a l'andlisi dels EEFF
Balang .
T3.- Registre de transaccions. CO.::::.:“

T4.- Resultat Comptable




Questionari de 15-18
preguntes tipus test
Quatre respostes
possibles, una
correcta

Preguntes pensades
per repassar els
diferents temes de la
assignatura
Preguntes |0diques
al final de cada tema

"La comptabilitat és expressada en un
llenguatge propi que permet interpretar el
passat, entendre el present i projectar el futur.”

a.- un registro de dades
b.- informacio util

c.- la transaccié

d.- la situacié empresarial

La formula general del Resultat Comptable és:

a.-Resultat Comptable = Actiu — Passiu
b.- Resultat Comptable = Patrimoni Net — Despeses
c.- Resultat Comptable = Ingressos — Despeses
d.- Resultat Comptable = Ingressos + Despeses




3.- LA PROVA: RESULTATS DEL 1R KaHoOT'

Tema 4
SS jugadors

Tema 3
57 jugadors

Tema 2
61jugadors

Tema 1
63 jugadors

Encerts



3.- LA PROVA: 'RESULTATS DEL 2N KAHOOT

Tema S Tema 6 Tema7
59 jugadors 57 jugadors 52 jugadors

Encerts
0-4 5-9 10 —_15




3.- RESULTATS | CONCLUSIONS: “DE LA PROVA

Resultats similars en
la primeraila
segona sessio.

1-5675% @

4325% €
2, 56,67% &
4333% €

En els encerts predominava
la franja alta.

Temes millors assolits: 6 7.
Temes ha reforcar:4i S.

Es detecten parts concretes
no enteses, tant per el
resultat com per els
comentaris posteriors.




65%
81% havien aprés
1" 5essio =P 909, ho recomanarien

82% 10% (+2) 8768

Game Over

How do you rate this kahoot?

Did you learn something?
74%
2° Sessié =¥ 89% havien aprés
To continue, tell us how you feel? 92% ho recomanarien

89% @ 7% ) 4% @

Do you recommend it?



3.- RESULTATS | CONCLUSIONS: LU <ONS PER ALTRES PROVES | LIMITACIONS

* Lesquestions només poden ser curtes.

e Limitar el temps de durada, de realitzacié de la prova.

*  Acotar el nUmero de questions a formular.

*  Elcontingut de les preguntes s'ha d'ajustar al temps establert.

*  Areade millora: fer prova avaluativa (amb puntuacié pero treien la variable “temps”
de la puntuacid) el proxim curs i veure d'introduir canvis a la Guia Docent

*  Pensar que és una manera de divertir-se estudiants i professors.

* Possibilitat de complementar el sistema d'avaluacié de |'assignatura: proves
escrites, questionari C Virtual, .. (implicacions per a la docéencia).

e Estudiar si és factible fer debats.
*  Explorar si és viable aplicar-ho a la introduccié de temes i conceptes nous.
*  Possibilitat d'ampliar |'Us a altres assignatures de |'ambit de CiF

~ Valoracié del kahoot M Facil, atil i molt practic. Experiéncia molt positiva.



Kahoot!

Test4
preguntes/respostes

+ TestF/V
+ Individual o collectiva

puntuacio de cada
resposta.

+ Shadeferaclasse,

+ Permet configurar temps i

Espai escriptura limitada

requereix |'Gs del projector.

+ Comparteix resultats amb
gltres paquets com I'Excel

4.- AGENDA FUTURA

Quizizz
+ Test4 +
preguntes/respostes
+ TestF/V +
+ Individual o collectiva  +
+ Permet configurar tempsi +
puntuacio de cada
resposta. -t

+ Treballar dins de l'avlai
fora de l'aula (deures)

+ Comparteix resultats
amb la plataforma
educativa Google-
Classroom.

socrative R

by MasteryConnect

Test moltiples
preguntes/respostes

TestF/V
Test respostes curtes

Permet més espai
d'escriptura.

Individual o col-lectiva

+ Viadincentiv “Scoreboard”.

Treballar dins de 'aula i fora
de l'avla (deures) N =

v
Comparteix resultats amb | § '.J
altres paquets com I'Exce ]




5.- ENs ATREVIM? KAHOOT.IT

111 JORNADA D'INNOVACIO
DOCENT EN COMPTABILITAT - Ens
atrevim?

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices

Classic Team mode




The double-entry system is one of the most
beautiful inventions of the human spirit and
every good businessman should use it in his

economic undertakings.

Goethe

MoLTEs GrRACIES!!!



